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18*%80117%702110*%100318*%80

28*%80127*%702210*%100328*%80

38*%80137*%702310*%100339*%90

49*%901410*%100247*%70348*%80

55%501510*%100256%60359*%90

69*%901610*%1002610*%100368*%80

710*%100179*%90279*%90378*%80

89*%90187%70288*%80388*%80

97%70198*%80298*%803910*%100

1010*%1002010*%100309*%90408*%80

الॽʸʵʷة ॽانات hالالʱبوالقʛɹ ال الاجʱʺاॽɺةإلعاب ʯ̫ة ʻ ɦال و ʛɦونॽة الإلؔ الألعاب

لʸفʙدة الارتॺاȉا الارتॺاȉالʸفʙدةمعامل لʸفʙدةمعامل الارتॺاȉا معامل

10.73140.701200.770

20.74250.656210.731

30.85360.748220.672

--70.731230.792

--80.722240.638

--90.749250.820

--100.712260.684

--110.797270.705

--120.801280.766

--130.882290.700

--140.638300.638

--150.820310.820

--160.684320.684

--170.705--

--180.766--

--190.700--

ॻɿاس yال الارتॺاȉمʲاور معامل
الॽʸʵʷة 0.921الॽʰانات

ال ɦبوالقʛɹ ال 0.960إلعاب

الاجʱʺاॽɺة ʯة ʻ̫ʱوال ʛɦونॽة الإلؔ 0.768الألعاب

لي الؔ ʨ̋ع ʳ 0.949ال̋
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المئويةالتكرارالॺɹاراتم الاستجاباتالنسبة

الالكترونية1 بالالعاب تلعب هل
120%100.0

ʤنع

الالكترونية2 بالالعاب تلعب متى
120%100.0

يʦم كل

الالكترونية3 الالعاب إقتناء في يساعدك من
120%100.0ȏدʙyف Ǻ

للعب4 محدد وقت لديك هل
120%100.0

لا

5
اللعب في الوقت من تقضي كم

ساعة11%9.2

ؕامل109%90.8 يʦم

ʦyع120%100.0 ʱy ال

تفضلها6 التي الالعاب نوع ما

ʙ̡ب14%11.7 ال

القʯال75%62.5

اء31%25.8 ʘؕال

ʦyع120%100.0 ʱy ال

7
اللعبة من معينة مرحلة أواكمال الفوز تستطيع لم حالة في

1%.8Ȏʙأخ لॺɹة تʯʳار

119%99.2ʗيʗج ʥم اللॺɹة ʗʻتع

ʦyع120%100.0 ʱy ال

8
اللعبة اكمال أو الفوز تستطيع لا عندما شعورك ما

ʚ̡ن19%15.8 Ǻال ʙɻع ت

27%22.5ʤʯته لا

74%61.7ʔʷتغ

ʦyع120%100.0 ʱy ال

المئويةالتكرارالعباراتم الاستجاباتالنسبة

تلعبها1 التي الألعاب شخصيات أحد أو الابطال أحد الايام من يوم في قلدت هل
لا6%5.0

نعم114%95.0

المجموع120%100.0

الألعاب2 هذه تلعب وأنت تشعر بماذا

الراحة4%3.3

الحماس72%60.0

والتوتر33%27.5 القلق

الغضب11%9.2

المجموع120%100.0

اللعب3 عن تتوقف عندما تشعر الغضب100.0%120بماذا

للعنف4 وتعرضت سبق هل
120%100.0

نعم

له5 تعرضت الذي العنف نوع ما
شتم6%5.0

تهديد28%23.3

ضرب86%71.7

المجموع120%100.0

بعنف6 معك تصرف الذي الشخص مع تصرفك هو ما
والديك29%24.2 اخبرت

التصرف91%75.8 بنفس قمت

المجموع120%100.0

تمتلكها7 التي الألكترونية الألعاب عدد ما
كثيرة120%100.0

تمتلكها8 التي الألعاب نوع ما
القتال93%77.5 ألعاب

الذكاء27%22.5 ألعاب

المجموع120%100.0
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ويةالتكرارالعباراتم المئ ابةالنسبة الاستج

تلعب1 من مع
120%100.0

وحدك

الالعاب2 هذه تمثيل تعيد هل

لا28%23.3

نعم92%76.7

المجموع120%100.0

الشخصيات3 هذه مثل تصبح أن تريد هل
120%100.0

نعم

اصدقائك4 اتجاه عنيف تصرف الايام من يوم في منك بدر هل
120%100.0

نعم

الالكترونية5 الالعاب شخصيات أحد قلد ث وأنت نفسك ة بأذي قمت هل
لا18%15.0

نعم102%85.0

المجموع120%100.0

أصدقائك6 مع اللعب من أكثر وقت الالكترونية الالعاب منك تستغرق هل
نعم120%100.0

لديك8 اللغوية المفردات من ة الالكتروني الالعاب تزيد هل

لا86%71.7

نعم34%28.3

المجموع120%100.0

9

بمفردك الالكترونية الالعاب ب تلعب أن تحب هل
لا14%11.7

نعم106%88.3

المجموع120%100.0

الالكترونية10 بالالعاب لعبك ثناء ا اسرتك مع تتواصل هل
نعم19%15.8

لا101%84.2

المجموع120%100.0

والديك11 مع الالكترونية الالعاب لعب تفضل هل

نعم22%18.3

لا98%81.7

المجموع120%100.0

لديك12 اللغة زيادة في الالكترونية الالعاب من فيد تست هل
نعم10%8.3

لا110%91.7

المجموع120%100.0
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راتم لعبا المئويةالتكرارذكورا المئويةالتكرارالاناثالاستجاباتالنسبة لاستجاباتالنسبة ا

الإلكترونية1 بالألعاب لعب ت 60هل

60%100.0

60نعم

60%100.0

نعم

الإلكترونية2 بالالعاب لعب ت 60متى

60100.0

وم ي 60كل

60100.0

وم ي كل

الإلكترونية3 الألعاب إقتناء في يساعدك 60من

60100.0

ȑدʛ̋ف Ǽ60

60100.0

ȑدʛ̋ف Ǽ

لعب4 ل محدد وقت لديك 60هل

60100.0

60لا

60100.0

لا

5
لعب ال في لوقت ا من ضي تق 60كم

ساعة46.7

60

711.7

ساعة

اؗمل5693.3 يʨم
5388.3

اؗمل يʨم

لʺʨ̋ʳع60100.0 ا
60100.0

ʨ̋ع ʳʺل ا

تفضلها6 لتي ا الألعاب نوع ما

60

ʛب711.7 ɹل ا

60

711.7

ʛɹب ال

اɦل5185.0 لق ا
2440.0

ل ɦا لق ا

لʚؗاء23.3 ا
2948.3

لʚؗاء ا

لʺʨ̋ʳع60100.0 ا
60100.0

ʨ̋ع ʳʺل ا

7
من معينة مرحلة أواكمال الفوز تستطيع لم حالة في

لعبة ال

60

11.7

Ȑʛأخ لॼɻة اɦر ʵت

60

60100.0
Ȑʛأخ لॼɻة ر ɦا ʵت

5998.3

ʙيʙج ʧم اللॼɻة ʙ̔ تع

60100.0

لʺʨ̋ʳع ا

8
لعبة ال ل أكما أو الفوز تستطيع لا عندما شعورك 60ما

ʜɹن1016.7 Ǽال ʛ ع̫ ت

60

ʜɹن915.0 ل Ǽا ʛ̫ع ت

1321.7ʦʱته 1423.3ʦɦلا ته لا

3761.7ʖʹ3761.7تغʖʹتغ

لʺʨ̋ʳع60100.0 ʨ̋ع60100.0ا ʳʺل ا

راتم لعبا كورا كرارذ المئويةالت لنسبة لاناثالاستجاباتا المئويةالتكرارا الاستجاباتالنسبة

1
الألعاب شخصيات أحد أو طال الأب أحد الايام من وم ي في قلدت هل

تلعبها 60التي

لا35.0

60

لا35.0

نعم5795.0نعم5795.0

المجموع60100.0المجموع60100.0

الألعاب2 تلعبهذه وأنت تشعر ا 60بماذ

الراحة23.3

60

الراحة23.3

لحماس3863.3الحماس3456.7 ا

وتر1830.0 لت وا لق وتر1525.0الق والت القلق

لغضب58.3الغضب610.0 ا

المجموع60100.0المجموع60100.0

لعب3 ال عن تتوقف عندما تشعر ا لغضب6060100.0الغضب6060100.0بماذ ا

للعنف4 وتعرضت سبق 60هل

60100.0

60نعم

60100.0

نعم

5

له تعرضت لذي ا لعنف ا نوع 60ما

شتم35.0

60

شتم35.0

ديد1423.3 ديد1423.3ته ته

ضرب4371.7ضرب4371.7

المجموع60100.0المجموع60100.0

بعنف6 معك صرف ت الذي الشخص مع تصرفك هو 60ما

والديك1321.7 اخبرت

60

والديك1626.7 اخبرت

صرف4778.3 الت بنفس صرف4473.3قمت لت ا بنفس قمت

المجموع60100.0المجموع60100.0

تمتلكها7 التي ة الالكتروني الالعاب دد ع 60ما

كثيرة60100.0

60

كثيرة60100.0

8
لكها تمت لتي ا الالعاب نوع لقتال605083.3ما ا القتال604371.7ألعاب ألعاب

لذكاء1016.7 ا الذكاء1728.3ألعاب ألعاب

المجموع60100.0المجموع60100.0
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كرارذكورالعباراتم المئويةالت كرارالاناثالاستجاباتالنسبة المئويةالت الاستجاباتالنسبة

تلعب1 من 60مع
60100.0

60وحدك
60100.0

وحدك

2
الالعاب هذه تمثيل تعيد 60هل

لا1423.3

60

لا1423.3

نعم4676.7نعم4676.7

المجموع60100.0المجموع60100.0

الشخصيات3 هذه مثل تصبح أن تريد 60هل
60100.0

60نعم
60100.0

نعم

اصدقائك4 اتجاه عنيف تصرف الايام من يوم في منك بدر 60هل
60100.0

60نعم
60100.0

نعم

5
الألكترونية الألعاب شخصيات أحد ثقلد وأنت نفسك بأذية قمت هل

60

لا610.0

60

لا1220.0

نعم4880.0نعم5490.0

المجموع60100.0المجموع60100.0

مع6 اللعب من أكثر وقت الألكترونية الألعاب منك تستغرق هل

أصدقائك

60
نعم60100.0

60
نعم60100.0

7
لديك اللغوية المفردات من الألكترونية الألعاب تزيد 60هل

لا4371.7

60

لا4371.7

نعم1728.3نعم1728.3

المجموع60100.0المجموع60100.0

8
بمفردك الألكترونية بالألعاب تلعب تحبأن هل

60

لا1423.3

60

نعم60100.0

نعم4676.7

المجموع60100.0

الألكترونية9 بالألعاب لعبك اثناء اسرتك مع تتواصل هل

60

نعم1423.3

60

نعم58.3

لا5591.7لا4676.7

المجموع60100.0المجموع60100.0

10
والديك مع الألكترونية الألعاب لعب تفضل هل

60

نعم813.3

60

نعم1423.3

لا4676.7لا5286.7

المجموع60100.0المجموع60100.0
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