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الفاالʱʸال ʙؕونॺاخ معامل

0.90الʙʴʱث

ا̋ع ʱ0.89الاس

ا̒ع 0.93الاق

0.87الʱفاعل

0.89الʺʴاكاة

0.92الؔلي
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الʺʱغʛʽالʺهارات القʰليفʯات الॼعȑʙالॽʁاس الʨسȌالॽʁاس

الʶʴابي

الʺعʙل

الʢʵأ

ȑارॽɻʺال Ȍسʨال

الʶʴابي

ʛɹاف الإن

ȑارॽɻʺال

Ȍسʨال

الʶʴابي

ʛɹاف الإن

ȑارॽɻʺال

12.581.5315.711.71815.70.45ضاʢǼةالʙʴʱث

ॽʰȄʛrة 13.002.1121.962.6121.930.45ت

اع ʱ̋ةالاسʢǼ13.831.7617.461.3517.440.51ضا

ॽʰȄʛrة 13.422.7620.833.24520.80.51ت

13.331.4017.541.4117.500.28ضاʢǼةالاقʻاع

ॽʰȄʛrة 13.001.4724.291.33324.30.28ت

13.831.7417.501.7417.550.42ضاʢǼةالʱفاعل

ॽʰȄʛrة 14.132.0122.582.50322.50.42ت

15.501.3217.831.2717.850.30ضاʢǼةالʺʴاكاة

ॽʰȄʛrة 15.792.8624.001.6723.980.30ت

69.082.9286.042.4886.061.04ضاʢǼةالؔلي

ॽʰȄʛrة 69.335.55113.676.74113.611.04ت

الॺʯايʥالʸهارات ʗʁر ȁʙyعاتم ال ʦyع ʱدرجاتم

الȂʙʲة

ȁʙyعات ال Ȋسʦʯفم الʗلالةʸॻɾة Ȏʦʯɹ لأثʙم ا ʤʱح

آيʯا مȁʙع

ʨ̋عةالʙʴʱث ʳʺ0.673*454.2591454.25992.4690.00ال

221.064454.913الʢʵأ

17718.00048الؔلي

الʺʴʸح 692.66747الؔلي

ʨ̋عةالاسʱʺاع ʳʺ0.328*137.6521137.65221.9410.00ال

282.320456.274الʢʵأ

18015.00048الؔلي

الʺʴʸح 419.97947الؔلي

ʨ̋عةالاقʻاع ʳʺ0.869*550.2511550.251298.8340.00ال

82.860451.841الʢʵأ

21634.00048الؔلي

الʺʴʸح 633.66747الؔلي

ʨ̋عةالʱفاعل ʳʺ6070.*295.1271295.12769.3800.00ال

191.420454.254الʢʵأ

19804.00048الؔلي

الʺʴʸح 523.91747الؔلي

ʨ̋عةالʺʴاكاة ʳʺ0.821*449.0361449.036206.4130.00ال

97.894452.175الʢʵأ

21558.00048الؔلي

الʺʴʸح 557.66747الؔلي

ʨ̋عةالؔلي ʳʺ0.886*9127.32619127.326351.3080.00ال

1169.1454525.981الʢʵأ

488945.00048الؔلي

الʺʴʸح 10343.97947الؔلي
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